Comment importer un objet ?

1/ Cliquez sur « composants » dans la fenétre de droite.

Palette par défaut n
* Infos sur l'entité

» Matiéres

» Composants
» Styles

» Ombres

» Instructeur

x| |(x ] (1] (] =] | ]| IEX

2/ Saisissez votre recherche dans la zone « 3D Warehouse ». Appuyez sur « entrée ».
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Formation sur les composants dyn. .

Echantillon de composants

3/ Cliquez sur I'élément que vous souhaitezimporter puis cliquez sur la fenétre principale pourle
positionner.




