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Instructions Conditionnelles
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Connaissance : Notion de variable informatique

La programmation des objets connectés nécessite la gestion de situations 
complexes (déplacements, trajectoires, mesures des capteurs...). Pour 
résoudre ces problèmes plus "évolués", les programmeurs vont introduire 
deux types de variables informatiques dans leurs algorithmes : 

- les variables "statiques" 

- les variables "dynamiques"



Les variables statiques

Les variables statiques sont tout simplement des 
valeurs constantes. Elles sont stockées (enregistrées) 
dans la mémoire de l'objet connecté.



Les variables dynamiques

Les variables dynamiques ont une valeurs qui changent 
dans le temps en fonction, par exemple, de la variation de 
la mesure du capteur.


